Regulamin Klubowych Mistrzostw Polski

Il Liga

§1. Zasady ogolne

1) Il Liga zostaje podzielona na grupy terytorialne (strefy) wg przynaleznosci do wojewddztwa:
a. Potudniowa — dla wojewddztw:

i. Dolnoslaskie

ii. Opolskie

iii. Slaskie

iv. Matopolskie
v. Swietokrzyskie
vi. Podkarpackie
vii. Lubelskie

b. Pdtnocng — dla wojewddztw:
i.

ii.

iii.

iv.

Zachodnio-pomorskie

Lubuskie
Pomorskie
Wielkopolskie

v. Kujawsko-pomorskie
vi. todzkie

vii. Warminsko-mazurskie
viii. Mazowieckie

ix. Podlaskie

Maksymalna ilos¢ druzyn przypisanych do grup wynosi 6.
W przypadku zgtoszenia wiekszej ilosci druzyn (niz limit wyznaczony w pkt2.) do grupy
potudniowej lub pdtnocnej, grupa ta zostaje podzielona na podgrupy A, B, Citd., gdzie w
kazdej grupie bedzie taka sama ilo$¢ druzyn (o ile to mozliwe).
Reprezentacja klubowa musi by¢ zgodna z paragrafem 4 Regulaminu Klubowych Mistrzostw
Polski.
Spotkanie reprezentacji klubowej odbywa sie w sposdb zgodny z paragrafem 6 Regulaminu
Klubowych Mistrzostw Polski.
Awans do wyzszej klasy rozgrywkowej uzyskujg 3 druzyny (zwyciezca grupy potnocnej, grupy
potudniowej A oraz grupy potudniowej B). W zwigzku z tym z wyzszej ligi spadajg druzyny z
miejsc 6, 7 oraz 8.

§2. System rozgrywek

Grupa Pétnocna
Turniej jest rozgrywana w systemie meczy kazdy z kazdym.
Kazdej druzynie zostanie przypisany numer startowy na poczatku turnieju w ramach
losowania. Z zatozeniem:
a. Gdy w grupie znajdujg sie dwie druzyny reprezentujgce ten sam klub, druzyny te
muszg rozegrac spotkanie miedzy sobg w ramach 1 kolejki .



3)

1)
2)
3)

Kolejnos¢ meczy odbywa sie w ramach tabeli Bergera, ktdra znajduje sie na stronie federacji
w zaktadce federacja -> DO POBRANIA -> rozstawienie par do spotkan ligowych. Ponizej
zostanie rozpisana 1 kolejka:

1 Kolejka:
1-6
2-5
3-4

Druzyna, ktéra po rozegraniu wszystkich kolejek zajmuje 1 miejsce, wygrywa turnie;j i
otrzymuje awans do wyzszej ligi.
Spotkania ligowe pomiedzy reprezentacjami rozgrywane sg w nastepujgcych konkurencjach:
a. rundal:
sze$¢ meczow singlistow, w tym minimum jeden rozgrywany przez przedstawicieli
odmiennej ptci (na boisku o najnizszym numerze);
b. runda2:
dwie dowolne pary przeciwko dwém dowolnym parom (dublety) - co drugie boisko;
jedna para mikstowa przeciwko jednej parze mikstowej (dublety) - na boisku o
najnizszym numerze;
c. runda3:
dowolna tréjka przeciwko jednej dowolnej tréjce (triplety) - na 2 kolejnym boisku za
tréjka mieszang; o jedna tréjka mieszana przeciwko jednej tréjce mieszanej (triplety)
- na boisku o najnizszym numerze;
Za zwyciestwo w poszczegdlnych konkurencjach przyznaje sie nastepujgcy punktacje:
a. 5 punktow za zwyciestwo w meczu w tripletach,
b. 3 punkty za zwyciestwo w meczu w dubletach,
c. 2 punkty za zwyciestwo singlisty.
Walkower w kazdej konkurencji oznacza zwyciestwo w stosunku 13:0.
Reprezentacja wygrywajgca spotkanie ligowe otrzymuje 1 punkt meczowy.
O ostatecznej klasyfikacji decydujg w kolejnosci (w obu fazach):
a. Liczba zwyciestw
Liczba zdobytych punktéw w meczach (suma S = T*5 + D*3 + $*2)
Bezposredni pojedynek
Liczba zwyciestw w meczach ,, T” —za 5 pkt. (triplety)
Liczba zwyciestw w meczach ,,D” - za 3 pkt. (dublety)
llos¢ wygranych konkurencji (x*T + y*D + z*S)
Réznica matych punktéw uzyskanych w meczach , T” (triplety)

Sm 0 a0 o

Réznica matych punktéw uzyskanych w meczach ,,D” (dublety)

Dodatkowy, bezposredni mecz tripletéw wystawionych przez zainteresowane
druzyny w dowolnym sktadzie klubowym.

Grupa Potudniowa

Grupa potfudniowa zostaje podzielona na podgrupe A oraz podgrupe B.

Turniej jest rozgrywany w ramach meczu kazdy z kazdym.

Kazdej druzynie zostanie przypisany numer startowy na poczatku turnieju w ramach
losowania. Z zatozeniem:



a.

Gdy w grupie znajdujg sie dwie druzyny reprezentujgce ten sam klub, druzyny te
muszg rozegrac spotkanie miedzy sobg w ramach 1 kolejki .

4) Kolejnos¢ meczy odbywa sie w ramach tabeli Bergera, ktéra znajduje sie na stronie federacji
w zaktadce federacja -> DO POBRANIA -> rozstawienie par do spotkan ligowych. Ponizej

zostanie rozpisana 1 kolejka:

1 Kolejka:
1-6
2-5
3-4

5) Druzyna, ktéra po rozegraniu wszystkich kolejek zajmuje 1 miejsce, wygrywa turniej i

otrzymuje awans do wyzszej ligi.
6) Spotkania ligowe pomiedzy reprezentacjami rozgrywane sg w nastepujgcych konkurencjach:

a.

runda 1:

sze$¢ meczow singlistow, w tym minimum jeden rozgrywany przez przedstawicieli
odmiennej ptci (na boisku o najnizszym numerze);

runda 2:

dwie dowolne pary przeciwko dwém dowolnym parom (dublety) - co drugie boisko;
jedna para mikstowa przeciwko jednej parze mikstowej (dublety) - na boisku o
najnizszym numerze;

runda 3:

dowolna trojka przeciwko jednej dowolnej trojce (triplety) - na 2 kolejnym boisku za
tréjka mieszang; o jedna tréjka mieszana przeciwko jednej tréjce mieszanej (triplety)
- na boisku o najnizszym numerze;

7) Zazwyciestwo w poszczegdlnych konkurencjach przyznaje sie nastepujgca punktacje:

a.
b.
c.

5 punktéw za zwyciestwo w meczu w tripletach,
3 punkty za zwyciestwo w meczu w dubletach,
2 punkty za zwyciestwo singlisty.

8) Walkower w kazdej konkurencji oznacza zwyciestwo w stosunku 13:0.

9) Reprezentacja wygrywajaca spotkanie ligowe otrzymuje 1 punkt meczowy.

10) O ostatecznej klasyfikacji decydujg w kolejnosci (w obu fazach):

a.

S®m *0 a0 T

Liczba zwyciestw

Liczba zdobytych punktéw w meczach (suma S = T*5 + D*3 + $*2)
Bezposredni pojedynek

Liczba zwyciestw w meczach ,T” — za 5 pkt. (triplety)

Liczba zwyciestw w meczach ,,D” - za 3 pkt. (dublety)

llos¢ wygranych konkurencji (x*T + y*D + z*S)

Rdéznica matych punktéw uzyskanych w meczach , T” (triplety)

Réznica matych punktéw uzyskanych w meczach ,,D” (dublety)

Dodatkowy, bezposredni mecz tripletéw wystawionych przez zainteresowane
druzyny w dowolnym skfadzie klubowym.

11) Do wyzszej ligi uzyskujg awans:

a.

Zwyciezca grupy potudniowej A.

b. Zwyciezca grupy potudniowej B.



