Regulamin Mistrzostw Polski w Strzale Precyzyjnym

Mistrzostwa Polski w strzale precyzyjnym odbywajg sie w kategoriach:

a) juniorow

b) mtodziezowcow
c) kobiet

d) mezczyzn

Aby turniej mégt sie odby¢, to w danej kategorii musi zgtosi¢ sie minimum szesciu zawodnikdow.
W MPSP mogg wzig¢ udziat:

a) w kategorii junioréw, osoby ktére w roku zawodéw koriczg 17 lat i mtodsze, ktére posiadajg
aktualng licencje zawodniczg PFP PZS lub innej federacji zrzeszonej w Miedzynarodowe;j
Federacji Petanque i Gry Prowansalskiej (FIPJP) oraz obywatelstwo polskie lub Karte Polaka

b) w kategorii mtodziezowej, osoby ktdre ukoniczyty 17 lat i w roku zawoddéw nie ukoriczg 23 lat
oraz ktére posiadajg aktualng licencje zawodniczg PFP PZS lub innej federacji zrzeszonej
w Miedzynarodowej Federacji Petanque i Gry Prowansalskiej (FIPJP) oraz obywatelstwo
polskie lub Karte Polaka

c) w kategorii kobiet, kobiety posiadajgce aktualng licencje zawodniczg PFP PZS lub innej
federacji zrzeszonej w Miedzynarodowej Federacji Petanque i Gry Prowansalskiej (FIPJP) oraz
obywatelstwo polskie lub Karte Polaka

d) w kategorii mezczyzn, mezczyzini ktdrzy posiadajg aktualng licencje zawodniczg PFP PZS lub
innej federacji zrzeszonej w Miedzynarodowej Federacji Petanque i Gry Prowansalskiej (FIPJP)
oraz obywatelstwo polskie lub Karte Polaka

Zawodnik startujgcy w zawodach o Mistrzostwo Polski zobowigzany jest do stawienia sie na torze
rzutdw z osobg towarzyszacg, ktéra ustawia wymagane figury przed rzutem.

Zwyciezcy zawodow otrzymujg tytuty:

a) Mistrza Polski w Strzale Precyzyjnym Junioréw

b) Mistrza Polski w Strzale Precyzyjnym Mtodziezowcow
c) Mistrzyni Polski w Strzale Precyzyjnym

d) Mistrza Polski w Strzale Precyzyjnym;

Kolejne miejsca okresla sie formutg: Mistrzostwa Polski w Strzale Precyzyjnym ... (J,K,M) — miejsce
I, lll. Zwyciezcy otrzymujg statuetki, medale oraz nagrody przewidziane przez organizatora.

W konkursach Strzatu Precyzyjnego notuje sie rekordy Polski w kategoriach junioréw, kobiet i
mezczyzn. Rekordowe wyniki sg umieszczane w zaktadce najlepsze wyniki na stronie
www.petanque.pl.

By rekord modgt zostaé¢ uznany, podczas rekordowej proby musi by¢ zaangazowanych dwdch
licencjonowanych sedziéw PFP oraz jeden obserwator PFP, a proba musi by¢ fragmentem
sktadowym oficjalnych zawodéw w strzale precyzyjnym organizowanych na szczeblu centralnym
lub regionalnym.

Zawody w strzale precyzyjnym odbywajg sie na terenie przeznaczonym do gry w petanque.

Tor do strzatu precyzyjnego (zatacznik nr 1) ma sktadac sie z oznaczonego kota celéw o srednicy
1 metra do umieszczania obiektow - celu i przeszkdd - oraz czterech kot rzutédw o Srednicy 50 cm,
ktore sg ze sobg potaczone i ktdrych przednie krawedzie oddalone sg o 6 metréw, 7 metréw,
8 metréw i 9 metréw od najblizszej krawedzi od kofa celéw, w ktédrym znajdujg sie cele
i przeszkody. Srodki kota celdw i két rzutéw wyznaczajg linie prosta.

Uktadane tory muszg by¢ tak umocowane do podtoza, by niemozliwe byto ich przesuwanie
w trakcie zawodow.

Akcesoria:

a) Kule-cele (rysunek 1, 2, 3 i 4) majg 74 mm S$rednicy, wazg 700 gramow i sg gtadkie. Sg jasne
(stalowe) i identyczne dla wszystkich konkurencji.
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b) Swinka-cel (rysunek 5) i przeszkoda (rysunek 2) o $rednicy 30 mm; waga powyzej 10 gram,
wykonany z drewna i o jasnym kolorze.

c) Kule-przeszkody (rysunek 3 i 4) o takich samych wfasciwosciach jak kule cele, sg ciemne i
identyczne dla dwdch konkurencji, w ktérych sg uzywane.

Ustawienie celow i przeszkaéd:

Cele i przeszkody sg umieszczane w kole celéw o Srednicy jednego metra przez doswiadczonego
wolontariusza przy uzyciu szablonu zatwierdzonego przez FIPJP, zgodnie ze standardami
przedstawionymi na rysunkach 1, 2,3, 4 i 5.

Obiekty sg rozdzielane w nastepujacy sposéb:

- Gdy ustawiane sg dwa obiekty (rysunki 2 i 4), s3 one oddalone od siebie 0 10 cm, mierzac od
krawedzi celu do najblizszej krawedzi przeszkody.

- W przypadku trzech obiektéow (rysunek 3) odlegto$¢ miedzy celem a przeszkodami zmniejsza
siedo 3 cm.

Kule-cele sg zawsze umieszczane w $rodku kota celdw, tj. 6,5 metra, 7,5 metra, 8,5 metra i 9,5

metra od krawedzi kota rzutow.

Swinka-cel jest umieszczana 20 cm od tej krawedzi kota celdw, ktéra jest najblizej strzelca. Dlatego
znajduje sie w odlegtosci 6,2 metra, 7,2 metra, 8,2 metra i 9,2 metra od krawedzi kota rzutéw.

Waznos¢ rzutu i wartosci punktowe strzatéw (zatacznik nr 2):

Aby strzat byt wazny, miejsce uderzenia kuli o grunt musi znajdowac¢ sie wewnatrz kota celow, w
ktdrym znajdujg sie cele i przeszkody. Rzut jest niewazny nawet wtedy, gdy kula tylko czesciowo
dotyka krawedzi kota. Aby to sprawdzi¢, zaleca sie umieszczenie kredy lub plasteliny na krawedzi
kota celéw.

Przyznanie 1 punktu

- Gdy kula bedaca celem zostata trafiona poprawnie, ale nie opuscita kota celéw.

- W konkurencjach 2 4, jesli przeszkoda zostanie dotknieta przez kule strzelajgcg odbijajgca sie
od celu, niezaleznie od potozenia kuli-celu, swinki-celu, kuli-przeszkody i kuli strzelajgce]. Punkt
zostanie przyznany tylko wtedy, gdy uderzenie kulg zawodnika nastgpi za przeszkoda
znajdujacg sie przed kulg-celem. W przeciwnym wypadku przyznane zostanie zero (0)
punktow.

- W przypadku konkurencji 3, gdy po trafieniu kuli-celu, kula strzelajgca uderza w kule-
przeszkode, ktéra pozostaje w kole celdw. Zero (0) punktdw zostanie przyznane
automatycznie, gdy zaréwno kula-cel, jak i kula-przeszkoda opuszczg koto celdw.

Przyznanie 3 punktow

- Gdy kula-cel zostata trafiona prawidtowo i zaréwno ona, jak i kula strzelajgca catkowicie
opuszczg koto celéw, bez dotykania przeszkdd, w przypadku konkurencji z przeszkodami.

- Kiedy swinka-cel (konkurencja 5) zostata trafiona poprawnie, ale nie opuscita kota.

Przyznanie 5 punktow

- Gdy kula-cel zostanie trafiona prawidtowo i catkowicie opusci koto celdw, ale kula strzelajaca
pozostanie w kole celdw, bez dotykania przeszkéd, w przypadku konkurencji z przeszkodami.

- Gdy swinka-cel opusci koto celdw po prawidtowym trafieniu.

Maksymalny wynik jednej serii strzatow to 100 punktéw (patrz rysunki od 1 do 5).
Rozgrywka w MPSP skfada sie z:

a) eliminacji
b) barazy, jezeli liczba startujgcych zawodnikdw w danej kategorii przekroczy 24
c) rozgrywki pucharowej

Eliminacje

O kolejnosci wykonywanych préb w poszczegdlnych kategoriach decyduje losowanie. Obstugujacy
stolik sedziowski sg odpowiedzialni za przydzielanie zawodnikéw do torow strzeleckich.

Préby eliminacyjne mogg odbywac sie na dowolnej ilosci torow.

W ramach swojej préby kazdy zawodnik powinien oddac¢ 20 rzutéw, zachowujgc kolejnos¢
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a)
b)

figur od pierwszej do piatej
odlegtosci, zaczynajgc od 6 metréw, a koriczac na 9

Kazdy strzelec musi wykonaé petng serie dwudziestu strzatéw samotnie, co oznacza cztery strzaty
na cztery dystanse dla kazdej konkurencji w maksymalnym czasie 15 minut.

System rozgrywania zawodoéw

W przypadku gdy do danej kategorii zgtosi sie od 6 do 16 uczestnikdow, to po ich prdébach
w eliminacjach zawodnicy z czterema najwyzszymi wynikami uzyskujg awans do potfinatu.
W pétfinatach zawodnicy rywalizujg w parach:

(1) vs (4) (2) vs (3) (Liczba w nawiasie oznacza miejsce zajete w eliminacjach).

Zwyciezcy potfinatéw grajg w finale, a pokonani zajmujg 3 miejsca.

W przypadku gdy do danej kategorii zgtosi sie od 17 do 24 uczestnikéw, to po ich prébach
w eliminacjach zawodnicy z oSmioma najwyzszymi wynikami uzyskujg awans do ¢wieréfinatu.

W ¢wieréfinatach zawodnicy rywalizujg w parach:
(1) vs (8)

)
(2)
)

vs (7)

(3) vs (6)
(4) vs (5)
(Liczba w nawiasie oznacz miejsce zajete w eliminacjach).

W pétfinale zawodnicy rywalizujg w parach:

Zawodnik, ktory miat najwyzszy wynik punktowy w ¢wiercfinale sposréd zawodnikéw, ktérzy
wywalczyli awans do poétfinatu vs zawodnik ktéry miat najnizszy wynik punktowy w éwiercfinale
sposréd zawodnikdw, ktdrzy wywalczyli awans do pétfinatu

zawodnik, ktéory miat drugi wynik punktowy w ¢wiercfinale sposréd zawodnikow, ktorzy
wywalczyli awans do poétfinatu vs zawodnik, ktéry miat trzeci wynik punktowy w éwiercfinale
sposréd zawodnikéw ktdrzy wywalczyli awans do potfinatu. Zwyciezcy poétfinatéw graja
w finale, a pokonani zajmujg 3 miejsca.

Zawodnicy ktorzy z eliminacji nie awansujg do dalszej czesci turnieju, sklasyfikowani sg miejscach
zajetych w eliminacjach.

W przypadku gdy do danej kategorii zgtosi sie 25 albo wiecej uczestnikow:

a)

b)

bezposredni awans do rozgrywki pucharowej uzyskuje 4 zawodnikéw z najwyzszymi wynikami

z eliminacji

awans do czesci barazowej uzyskujg zawodnicy z kolejnymi 12 wynikami z eliminacji (od 5

miejsca do 16 miejsca); awans do czesci barazowej uzyskujg rdwniez zawodnicy, ktérzy nie

beda sklasyfikowani na miejscach 5—16, ale w swojej prébie osiggng wynik punktowy taki sam

jak zawodnik z miejsca 16

w barazach do préb podchodzg zawodnicy w kolejnosci odwrotnej do miejsc zajetych

w eliminacjach

w barazach awans do czesci pucharowej uzyskuje 4 zawodnikdw z najwyzszymi wynikami

(suma punktéw z eliminacji i barazy)

w ¢wieréfinatach zawodnicy rywalizujg w parach:

(1E) vs (4B)

(2E) vs (3B)

(3E) vs (2B)

(4E) vs (1B)

(Liczba z literg E w nawiasie oznacz miejsce zajete w eliminacjach, liczba z literg B w nawiasie

oznacz miejsce zajete w barazach).

W potfinale zawodnicy rywalizujg w parach:

- zawodnik, ktéry miat najwyzszy wynik punktowy w ¢éwiercfinale sposréd zawodnikdw,
ktorzy wywalczyli awans do potfinatu vs zawodnik, ktéry miat najnizszy wynik punktowy
w ¢wieréfinale sposrdd zawodnikéw, ktérzy wywalczyli awans do potfinatu

- zawodnik, ktéry miat drugi wynik punktowy w éwieréfinale sposrdd zawodnikéw, ktérzy
wywalczyli awans do poffinatu vs zawodnik, ktéry miat trzeci wynik punktowy
w ¢wieréfinale sposrdd zawodnikéw, ktérzy wywalczyli awans do potfinatu.

- Zwyciezcy potfinatéw grajg w finale, a pokonani zajmujg 3 miejsca.
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f) W fazie pucharowej zawodnicy rywalizujacy ze sobg swoje proby odbywajg na tym samym
torze rzucajgc na przemian, a o tym kto pierwszy rozpoczyna rywalizacje decyduje losowanie,
ktdre przeprowadza sedzia.

Zawodnicy ktorzy odpadng w ¢wiercfinale sklasyfikowani sg na pigtym miejscu.

Zawodnicy ktérzy z eliminacji nie awansujg do dalszej czesci turnieju, sklasyfikowani
sg miejscach zajetych w eliminacjach.

Zawodnicy ktérzy z barazy nie uzyskajg awansu do dalszej czesci turnieju, sklasyfikowani
sg miejscach zajetych w barazach.

W eliminacjach lub pojedynkach pucharowych wygrywa ten, kto zdobyt wiekszg ilos¢ punktéw.

Przy réwnej ilosci zdobytych punktéw w eliminacjach i barazach o zajetym miejscu decydujg
w kolejnosci:

a) wieksza ilos¢ trafien za 5 punktow

b) wieksza ilo$¢ trafien za 5 punktéw do ostatniej figury

c) wieksza ilos¢ trafien za 5 punktéw do nizszych figur

d) wieksza ilo$¢ trafien za 3 punkty

e) wieksza ilo$¢ trafien za 3 punkty do ostatniej figury

W pojedynkach pucharowych przy remisie rozgrywana jest dogrywka, w ktérej zawodnicy rzucajg
w seriach, kolejno do wszystkich figur z kota rzutéw odlegtego od kota celéw o 7 metréw Zawodnicy
wykonujg tyle serii, ile potrzeba do wytonienia zwyciezcy.

Kazdy zawodnik ma maksymalnie 15 minut na oddanie wszystkich strzatoéw. Czas jest $ledzony
na tabeli punktacji, ogtaszany zawodnikom na koniec kazdej konkurencji i, jesli to mozliwe,
wyswietlany w widoczny sposéb.

Odliczanie rozpoczyna sie, gdy sedzia punktowy podniesie reke po usunieciu szablonu ustawien dla
tej konkurencji; czas zostaje zatrzymany, gdy kula opusci reke zawodnika.

Zawodnik musi pozosta¢ w kole rzutu obiema stopami na ziemi, dopdki rzucona przez niego kula
nie dotknie ziemi lub celu. Oderwanie jednej stopy od ziemi skutkuje czerwong kartka, ktéra
anuluje strzat, nawet jesli zawodnik w trakcie rzutu nie opusci kota przed uderzeniem kuli.

Czerwona kartka zostanie rowniez przyznana kazdemu zawodnikowi, ktérego stopa dotknie kota
rzutu.

Zawodnik, ktéry otrzyma drugg czerwong kartke, zostanie zatrzymany, ale zatrzyma punkty, ktére
juz zdobyt.

Trener moze pomagac zawodnikowi, ale nie moze przekraczac¢ linii wyznaczanej przez 4 kofa
rzutow.

Na kazdym torze musi znajdowaé sie:

- Sedzia lub oficjalnie wyznaczona osoba sprawdzajgca pozycje stép strzelca. Powinna ona miec
biaty znak ogtaszajacy, ze strzat jest wazny, oraz czerwony, informujacy, ze strzat jest niewazny.
Ta osoba musi bezwzglednie przyznaé czerwong kartke zawodnikowi, ktory podniesie stope,
zanim jego kula uderzy w ziemie lub cel. Sedzia musi znajdowac sie naprzeciwko kota rzutu,
z ktorego bedzie korzystat strzelajgcy zawodnik i zawsze co najmniej 2 metry od niego. Sedzia
lub wyznaczona osoba nie moze ostrzega¢ zawodnika, ktérego stopa dotyka kota.

- Sedzia, ktéry za pomocg markeréw z numerami 0, 1, 3 lub 5 ogtasza wyniki dla tabeli
punktowej, po upewnieniu sie, ze strzat zostat uznany.

- Jedna osoba na zawodnika przy stoliku punktowym, do zapisywania wynikéw kula po kuli na
specjalnych formularzach oraz oficjalnie wyznaczona osoba, ktéra zapisuje i ogtasza pozostaty
czas zawodnika na koniec kazdej konkurencji; role te moze petni¢ rdwniez osoba zapisujaca
wyniki.

Wykorzystanie nagran wideo

Jedli jest to mozliwe, nagranie wideo moze by¢ uzyte do bezposredniej konfrontacji w przypadku
podwazenia decyzji sedziego (,challenge”). W tym celu kazdy trener otrzyma zielong karte, za
pomocg ktdrej bedzie mdgt poprosié¢ o sprawdzenie filmu.
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Jesdli podwazenie decyzji sedziego zostanie podtrzymane, karta moze zosta¢ ponownie uzyta
podczas meczu. Jesli podwazenie decyzji sedziego sie nie powiedzie, trener nie bedzie mdgt sktadac
zadnych dalszych skarg do korica meczu.

Nieprzewidziane wypadki

Jesli w trakcie trwania zawoddw wydarzy sie jaki$ incydent (awaria zasilania, burza, niewtfasciwe
zachowanie publicznosci, np. rzucanie przedmiotami lub swiecenie wigzka lasera itp.), ktére nie
dotyczg bezposrednio zawodnika, rywalizacja zostaje przerwana. Zostanie ona wznowiona tak
szybko, jak bedzie to mozliwe, a ci sami zawodnicy zaczynajg ponownie od konkurencji 1.

Po pierwszym wezwaniu, zawodnik ma 5 minut na stawienie sie do zawoddw w strzale
precyzyjnym. W razie jego nieobecnosci, zostanie wezwany po raz drugi, ale w tym przypadku
rozpoczyna zawody z karg 5 punktéw. Jesli zawodnik nie jest obecny 5 minut po drugim wezwaniu,
zostaje wyeliminowany.
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Zatacznik 1. Tor do strzatu precyzyjnego

Kierunek strzelania

Koto celow

Srednica 1m

9m

/N
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Zatacznik 2. — Konkurencje 1 - 5

(Rysunek 1)
Konkurencja 1
kula-cel )
Kierunek strzatu
Rezultat strzalu Punkty 14 Kula-cel
Kulacol wychodal 3 kota celtw, 3 gy 5 e
strzalajyca zostae wonim Careau®
Sunces (Mulacol f LG sIr7ola{qca caMowc e 3 T R R ERRR, * ¥ Y7
SpuLicaajy kolo ceidw)
Dotxnigeie (kulacel zostajn trationa, sk 1
poanctage w koke celow) $ Kolo celdw
Pudio 0 O srednicy 1 m
(Rysunek 2)
Konkurencja 2
Kula-cel za
Wecinel sty éwinka-przeszkodg
. Prryklad ustawipnia 0d 08 60 03
dia kull O tredicy 74 e
Kula-cel
Wism
ot .. .
L 0em
3 Rezultat strzatu Punkty
Kula strzelajgcg musi : Kistacol wychoda! 1 kats celow, 4 kula 5
uderzyt za swinka- Swinka-przeszkoda staula3Ca 206tajn wnim . Camraa”
przeszkods.
Suaces [kuty oo | hula streobijaca cadowoe 3
opusacajy koln cokdw)
Dotknigcle - kulacol 70ctaje wafions,
ale pozoutaje w koie colOw 1
tola-cel zostaje trationa,
e dwinaa prresshods
1ostae dothnigls pries codiy
ket strzelaigey
Pudo (ub kula strestaiacs uderta w grunt
pored Swinky prrechody 0
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{Rysunek 3)
Konkurencja 3
kula-cel pomiedzy dwoma

¥ = Kierunek strzatu
kulami-przeszkodami
.
Prayktid ustawienia od ow da o6l : Xula-cel
&2 i 0 wredicy 74 mm mmwa
e o e 4
AL g il
Rezultat strzatu Punkty
Kula-przeszkoda
Nt ool wychodyl 2 hola ceide, & kuts S
ez xosaje w sm  Caneau”™
.
Sushces (hufa oot | kils stroelajacs Calowicie \ J
QOUEICIA Koo coltw) 3 \ /
3Jom
Detinigoe . kua <af zoitae dationa,
afe parostaje w kote coldw 1
« Kuta-col rostuje trafiona,
e huly przeszhody
20staje dotknigta praes adhity
tulg arrobjacy
Pudio ki kubs ool ovaz kula preesehods
catkowiche cpuIcag kot celow o
(Rysunek 4)
Konkurencja 4
kula-cel za kulg-przeszkoda
Kierunak strzatu
. Enarnysie of Raing gcerie DM S 1 s b
Kula-cel $ DOURE W & Cisma 0! T4
. I Ham
Wwem
Rezultat strzatu Punkty
KUl cnl wychodyl 2 kola cotdre, 3 huls
SI2A)aca 206taje W mim _Carmeau” 5
Kula strzetajacg musi uderzyd
Kuta-preeszkioda 73 kulg-przeszkoda. Sukces (hula ool | kaila stranlagca Glowcio 3

opetacag koo celow]

Dothnigoe  « kuta cel 2ostam vrafiana,
ale pozostaje w kole ceidw 1
hudaecof 2ostage trafiona,
ale hula-praesrioda
ostaje dothknigta paez odhity
Sulg ttoolajacy

Pudio ub Kula stolagea uderns w grum
proed katy praesznds 0
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(Rysunek 5)
Konkurencja 5

Swinka-cel
Kierunek strzatu

s

Rezultat strzatu Punkty
Swinka < cathorwicie Dpuszrza ko celde 5
Swinka-cel
Subces: Swika oof zostaje datknigta, ale 3
pozostaje w kole celdw {Swinkg uInaje o 3a
dothnighy, o4 205t30de DONULIONS 1€ SO}
pocitvowe | porydi)
Pudio 0 20 cm
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