Regulamin Mtodziezowych Mistrzostw Polski

Zasady ogodlne

1. MMP rozgrywane sg w konkurencji tripletow.

2. Prawo do uczestnictwa w MMP majg osoby, ktdre ukoriczyty 17 lat i w roku startu nie ukoriczg 23
lat, posiadajgce aktualng licencje zawodnicza PFP PZS lub innej federacji zrzeszonej
w Miedzynarodowej Federacji Petanque i Gry Prowansalskiej (FIPJP) oraz obywatelstwo polskie lub
Karte Polaka.

3. W celu wytonienia Mfodziezowego Mistrza Polski przeprowadzany jest jeden turniej, do ktérego
zgtoszenia bedg przyjmowane nie pdzniej jak 3 dni przed rozpoczeciem turnieju.

4. W MMP druzyna ma prawo skorzysta¢ z udziatu jednego zawodnika rezerwowego. Zmiana
zawodnika moze by¢ dokonana wytacznie jeden raz podczas jednego meczu. Zmiana musi by¢
wyraznie zasygnalizowana kapitanowi druzyny przeciwne;j.

5. MMP rozgrywa sie w formule jednodniowe;j i sktadajg sie z dwdch czesci:

a) czesc zasadnicza
b) czes¢ play-off

6. Czes¢ zasadnicza rozgrywana jest z limitem czasowym 60 minut z dwoma dodatkowymi rzutami
celem, natomiast czes¢ play-off rozgrywana jest bez limitu czasowego.

I. Zasady rozgrywania MMP, gdy do turnieju zgtosi sie mniej niz cztery druzyny
1. Jezelido MMP zgtosity sie dwie druzyny, to rywalizujg one systemem do trzech wygranych meczéw.

2. Jezeli do MMP zgtosity sie trzy druzyny, to rywalizujg one systemem kazdy z kazdym, mecz i rewanz.
Przed rozpoczeciem turnieju losowane sg numery startowe.

3. Mecze trwajg bez limitu czasowego.
4. W przypadku rywalizacji trzech druzyn, o kolejnosci zajmowanych miejsc decyduje:

a) liczba wygranych meczéw

b) w przypadku gdy trzy druzyny majg identyczng liczbe zwyciestw, decyduje rdznica matych
punktéw z wszystkich rozegranych spotkan

c) w przypadku gdy dwie druzyny bedg miaty takg sama liczbe wygranych meczéw decydujg
wyniki bezposrednich spotkan, a nastepnie réznica miedzy zdobytymi a straconymi punktami
z wszystkich pojedynkéw

d) W przypadku identycznego bilansu, przyznaje sie druzynom miejsca ex aequo

Il. Zasady rozgrywania MMP, gdy do turnieju zgtosi sie cztery, pie¢ lub sze$¢ druzyn

1. Czes¢ zasadnicza rozgrywana jest systemem , kazdy z kazdym”.
2. Przed rozpoczeciem turnieju losowane sg numery startowe.
3. 0O kolejnosci zajmowanych miejsc decyduje:

a) liczba wygranych meczéw

b) w przypadku, gdy dwie druzyny bedg miaty takg samg liczbe wygranych meczéw decyduje
wynik pojedynku bezposredniego

c) w przypadku, gdy wiecej niz dwie druzyny bedg miaty taka samg liczbe wygranych meczéw,
decyduje mata tabela miedzy zainteresowanymi druzynami i tu w pierwszej kolejnosci
uwzgledniamy liczbe wygranych meczéw, w drugiej réznice miedzy zdobytymi a straconymi
punktami z pojedynkdéw zainteresowanych druzyn

d) rdznice miedzy zdobytymi a straconymi punktami z wszystkich pojedynkéw

e) losowanie
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4. Do czesci play-off awans uzyskuja 4 najlepsze druzyny z cze$ci zasadniczej i graja wedtug
nastepujgcego klucza:

Potfinat nr 1 1-4
Potfinat nr 2 2-3

(gdzie numery oznaczajg miejsce zajete w czesci zasadniczej)
5. Druzyny, ktdre przegraja swoje mecze pétfinatowe zajmujg 3 miejsce.
6. Druzyny, ktore wygrajg swoje mecz pétfinatowe spotykaja sie w finale.

7. Druzyny, ktére nie awansujg do play-off, sklasyfikowane sg na miejscach zajetych w czesci
zasadniczej.

Zasady rozgrywania MMP, gdy do turnieju zgtosi sie wiecej niz szes¢ druzyn
1. Czesc¢ zasadnicza rozgrywana jest systemem szwajcarskim i sktada sie z pieciu rund.
2. Do czesci play-off awans uzyskuja:

a) 4druzyny, gdy do turnieju zgtosi sie nie wiecej niz 16 druzyn
b) 8 druzyn, gdy do turnieju zgtosi sie wiecej niz 16 druzyn

3. Gdy w czesci play-off uczestniczg 4 druzyny, gra sie wedtug nastepujacego klucza:

Potfinat nr 1 1-4
Potfinat nr 2 2-3

(gdzie numery oznaczajg miejsce zajete w czesci zasadniczej)
4. Druzyny, ktore przegrajg swoje mecze poétfinatowe zajmujg 3 miejsce.
5. Druzyny, ktdre wygrajg swoje mecz potfinatowe spotykajg sie w finale.

6. Druzyny, ktére nie awansujg do play-off sklasyfikowane sg na miejscach zajetych w czesci
zasadniczej.

7. Gdy w czesci play-off uczestniczy 8 druzyn gra sie wedtug nastepujacego klucza:
Cwieréfinatnr1  1-8
Cwier¢finatnr2  4-5
Cwier¢finatnr3  2-7
Cwieréfinatnr4  3-6
(gdzie numery oznaczajg miejsce zajete w czesci zasadniczej)

8. Druzyny, ktére przegrajg w ¢wiercfinale odpadajg z dalszej rywalizacji i sg sklasyfikowane na pigtym

miejscu.
Pétfinat nr 1 zwyciezca ¢wiercfinatu nr 1 vs zwyciezca ¢wiercfinatu nr 2
Pétfinat nr 2 zwyciezca ¢wiercfinatu nr 3 vs zwyciezca ¢wiercfinatu nr 4

9. Druzyny, ktdre przegraja swoje mecze pétfinatowe zajmujg 3 miejsce.
10. Druzyny, ktére wygrajg swoje mecz poétfinatowe spotykajg sie w finale.
11. Druzyna, ktdra zwyciezy w finale, zostaje Mtodziezowym Mistrzem Polski.

12. Druzyna, ktora przegra w finale, zajmuje 2 miejsce w MMP.
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